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Chegou a hora de colocar em pratica tudo
aquilo que aprendemos até aqui e unificar
tudo em um projeto simples. Mas nao se
engane, vocé ainda vai aprender coisas novas
para poder criar um site basico com uma
estrutura interessante. Vamos comecar a
analisar esse projeto e a aprender conceitos
adicionais para torna-lo real.

Vocé tem todo o direito de usar esse material para seu proprio
aprendizado. Professores também podem ter acesso a todo o contetido
e usa-los com seus alunos. Porém todos o que usarem esse material -
seja para qual for a finalidade - deverao manter a referéncia ao material

original, criado pelo Prof. Gustavo Guanabara e disponivel no endereco
do seu repositério publico https:// github.com/gustavoguanabara/.
Este material ndo podera ser utilizado em nenhuma hipdtese para ser
replicada - integral ou parcialmente - por autores/editoras para criar
livros ou apostilas, com finalidade de obter ganho financeiro com ele.




A ideia do projeto

A ideia inicial é criar uma espécie de site de noticias, s6 que com uma noticia s6 . O

objetivo aqui é apenas ensinar como organizar o conteldo e apresenta-lo em forma
de pagina Web.

Tudo comeca desenhando o que chamamos de wireframe, planejando qual vai ser a
estrutura e comportamento do site. Ele vai servir de base na hora de planejar as
caixas que fardao parte da pagina. Para esse nosso primeiro mini-projeto, planejei o
seguinte layout:

header
e ——
nav
main
article
aside
footer

CRIE SEUS WIREFRAMES: Existe uma ferramenta muito legal para

planejar seus layouts, tanto para sites quanto para aplicativos
desktop e até apps de celular: o MockFlow. Como podemos imaginar,
existem limitagbes na versao free, mas da pra imaginar como o site vai
ficar antes de comecar a mexer no cédigo.
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Em seguida, vamos decidir a paleta de cores que sera utilizada. Optei por uma paleta
baseada em monocromia a partir de tons de verde (j@ que vamos falar sobre
Android), mas vocé pode usar a técnica que quiser para decidir suas cores basicas que
serao usadas. Usei o Adobe Color (que aprendemos a usar no capitulo 13) e optei
pelas seguintes cores:

#CSEBD6 #83E1AD #3DDC84 #2FAB66 #063DIE
R 197 31 I O 7
G 25— 25 ) 2 NN ' NN ©
B 21 173 % NS ' CHEEEE
SO 2 . ° e ° NN  HeNEEN

Por fim, vamos falar das fontes escolhidas. A primeira, Bebas Neue, sera a fonte para
os destaques principais. J& que vamos fazer uma matéria sobre o mundo Android,
optei por uma fonte chamada iDroid. Ja para o texto padrdo, escolhi a Arial.

I_UHEM IPSUM 1; Bebas Neue, cursive

lLoqem |Psum -I iDroid, sans-serif

o mmm e e

iLorem, ipsum dolor sit amet consectetur
radipisicing elit. Eum, quo temporibus ;
ivoluptates mollitia eius voluptas qui, :
'officia blanditiis voluptatum ipsum i Arial, Helvetica, sans-serif
rexercitationem incidunt. Nemo aperiam |
‘laboriosam corporis magnam aliquid ;
 perspiciatis quae? l

_______________________________________________ a

Cursos que vao te levar

ao proximo nivel

2studonavta




Ja ouviu falar em
responsividade?

Ainda que tenha optado por criar um projeto
simples, nao vamos abrir mao da versatilidade,
pois queremos que nosso site possa ser
visualizado em varios dispositivos com tamanhos
diferentes de tela. O nome que damos a essa
caracteristica é responsividade. Um site dito responsivo

vai ser capaz adaptar os tamanhos dos seus componentes para manter o site
plenamente visivel em qualquer tela. E claro que por enquanto, ndao aprendemos
muita coisa para permitir essa adaptacao completamente para todo tipo de situacao,
mas com o que vimos até aqui ja da pra comecar.

Largura e altura adaptaveis

No capitulo anterior, vimos as propriedades para largura (width) e altura (height) de
uma caixa. Se nao configurarmos a largura, por exemplo, ela vai ocupar 100% do seu
contéiner. Porém, para que nosso site se adapte mais facilmente ao tamanho da tela,
uma das técnicas basicas que podem ser utilizadas é deixar algumas caixas
estrategicamente um pouco mais flexiveis indicando valores minimos (min-width /
min-height) e maximos (max-width / max-height). Para o nosso projeto, vamos
definir os limites da largura da caixa <main> onde estara contido o contelddo principal
do artigo.

min-width: 400px;
max-width: 800px;

A configuragdao acima vai garantir que a caixa em questao nao fique com largura
menor que 400px (para telas pequenas) e nem seja maior que 800px (para telas
muito grandes).

Para medidas entre 400px e 800px, o tamanho sera adaptavel e a caixa vai ocupar
100% da largura do contéiner. Isso vai facilitar bastante a adaptacdo do conteludo a
diversos tipos de tela.

DA PRA SER MAIS ADAPTAVEL? E possivel aplicar outras técnicas
adicionais para dar ainda mais capacidade de adaptacdo do conteudo,
como as media queries com a regra @media e as caixas flexiveis com as
flex boxes. Mais pra frente, abordaremos esses conteldos no curso, mas
por enquanto as medidas adaptaveis ja vao quebrar um galho.

#DevWeb - Capitulo 17 prof. Gustavo Guanabara Pagina 5 de 13



IMPORTANTE: variaveis em CSS

Com essa dica, vocé vai levar suas folhas de estilo a um outro nivel! Vamos aprender
a utilizar varidveis personalizadas com CSS para cadastrar os esquemas de cores e
fontes do nosso site e isso vai facilitar muito na hora de efetuar eventuais mudangas
estéticas no nosso site.

Para criarmos variaveis para nossas :root {

configuracdes, devemos definir uma area -—cor@: O#c5ebd6;
de definicbes dentro do seu estilo para -—corl: DO#83E1AD;
uma pseudo-classe chamada :root, que -—cor2: E#3DDC84;
definem as configuracdes para a raiz de ——cor3: HE#2FA866;
uma arvore, que vai servir para o ——cor4: M#1A5C37;
documento inteiro. ——cor5: M#063d1le;

——fonte@: Arial, Helvetica, sans-serif;
——fontel: 'Bebas Neue', cursive;
——fonte2: 'Android', sans-serif;

Note que, pelas declaracdes criadas ao
lado, definimos nove varidveis com as
configuracbes de cores e fontes que
definimos no inicio desse capitulo.

A partir de agora, definir cores e fontes em nossos elementos HTML ficara
extremamente mais facil e personalizavel, utilizando a fungado var ().

body {
font-family: var(--fonte@);
color: var(--cor@);
background-color: var(--corl);

IMPORTANTE: As variaveis personalizadas em CSS devem ter seus
nomes iniciando com dois tragos obrigatoriamente.

Olhando as declaragOes feitas para o seletor de body acima, pode parecer inicialmente
que elas ficaram um pouco mais confusas. Mas imagine que seu cliente mude as
definicOes de cores e fontes. Quantas alteragOes teriam que ser feitas para deixar tudo
em dia com as novas especificagcdes? Ao usar variaveis, tudo se simplifica muito, pois
basta atualizar as variaveis definidas em :root.

Solucoes digitais

para negocios

(>-hostnet
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Uso do seletor * em CSS

Existe também um seletor especial das CSS que é o asterisco (*), ele tem uma funcao
muito especial, pois basicamente ele aplica uma configuracao padrao para TODOS os
elementos do cédigo HTML ao qual o estilo esta sendo aplicado.

No nosso caso, para o nosso mini-projeto, nés vamos utilizar esse seletor global para
eliminar as eventuais margens que os navegadores (user agents) adicionam a alguns
elementos. Isso vai facilitar bastante, pois vai permitir personalizar as medidas que
vao aparecer na tela para cada elemento individualmente.

Espacamento entrelinhas em Textos

Outra configuracdo muito importante que podemos fazer para textos muito longos é o
de espagcamento entre as linhas do nosso texto. Usando a propriedade 1line-height,
podemos dizer qual é o tamanho do espaco entre uma linha e a outra do texto. O
valor padrao na maioria dos navegadores é algo proximo ao 1.2em, mas veja a seguir
a aplicacao de outros valores.

Provavelmente vocé sabe que o sistema operacional
Android, mantido pelo Google é um dos mais utilizados
para dispositivos méveis em todo o mundo. Mas tavez
vocé ndo saiba que o seu simpatico mascote tem um
nome e uma histéria muito curiosa? Pois acompanhe esse
artigo para aprender muita coisa sobre esse robozinho.

Provavelmente vocé sabe que o sistema operacional
Android, mantido pelo Google é um dos mais utilizados
para dispositivos méveis em todo o mundo. Mas tavez
vocé ndo saiba que o seu simpatico mascote tem um
nome e uma histéria muito curiosa? Pois acompanhe esse
artigo para aprender muita coisa sobre esse robozinho.

Provavelmente vocé sabe que o sislema operacional
Android, mantido pelo Google é um dos mais utilizados
para dispositivos méveis em todo o mundo. Mas tavez
vocé ndo saiba que o seu simpdtico mascote tem um

nome e uma histéria muite curiosa? Pois acompanhe esse

artigo para aprender muita coisa sobre esse robozinho

line-height: 1.2em; line-height: 1.5em; line-height: 2.0em;

Sombras em Textos

No capitulo anterior, falamos sobre as sombras em caixas, utilizando a propriedade
box-shadow. Pois saiba que também existe uma propriedade especifica para criar
sombras em textos: o text-shadow.

A propriedade text-shadow também pode ter quatro pardmetros principais:

1. Deslocamento horizontal (h-offset): quanto a sombra vai andar para o lado
direito (valores negativos causam deslocamento para a esquerda)

2. Deslocamento vertical (v-offset): quanto a sombra vai andar para baixo (valores

negativos causam deslocamento para cima)

Embagamento (b/ur): quanto a sombra vai se espalhar pelo fundo

Cor (color): cor da sombra. E possivel usar transparéncia.

nalh o

text-shadow: 2px 2px @px B rgba(0, @0, 0, 0.466);
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CURIOSIDADES DE TECNOLOGIA | CURIOSIDADES DE TECNOLOGIA

Tudo aquilo que vocé sempre quis saber sobre o Tudo aquilo que vocé sempre quis saber sobre o

mundo Tech, em um dnico lugar. mundo Tech, em um Gnico lugar.

Sem text-shadow Com text-shadow

Como vocé deve ter percebido olhando as imagens acima, a sombra em textos serve
para destacar a letra e seu fundo, criando um contraste entre elas.

Personalizando ainda mais as listas

No capitulo 9 nds aprendemos a criar listas de varios tipos. Agora, vou te mostrar
como criar mais personalizagdes e a criar um 6timo resultado visual.

No nosso projeto, quero adicionar uma lista com todas as 14 versdes principais do
sistema Android. Se fizermos usando apenas os elementos comuns sem configura-los,
teremos uma listagem que ocupa um grande espaco vertical. A solugao aqui é dividir a
lista em duas colunas e modificar o marcador para personalizar ainda mais a exibicao
do conteudo.

ul {
list-style-type: '\2714\0020\0020';
columns: 2;
list-style-position: inside;

b

A primeira linha de declaragcdes faz com que o marcador seja personalizado com o
pardmetro list-style-type. O valor \2714 corresponde ao simbolo 4/ que tem o

cédigo Unicode U+2714 (confira no site da Emojipedia). O valor \0020 corresponde a
um espago em branco (também pode ser \00A0Q).

A segunda declaragao vai organizar a lista em duas colunas. O total de elementos da
lista com <1i> sera dividido em duas partes iguais (ou quase) e o resultado sera
colunado.

Cursos gratis de tecnologia
que te preparam parao

mercado de trabalho
RECODE
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Por fim, a Ultima declaracdo vai fazer com que os marcadores sejam exibidos na parte
interna da caixa que contém a lista. Analise as imagens abaixo e perceba que, por
padrao, a caixa de uma lista ndo inclui os marcadores. Alteramos essa caracteristica
usando a declaracao list-style-position com o valor inside, ja que a lista vai
estar dentro de um <aside> no nosso documento HTML.

v 11.5 - Cupcake E | v 1.5- Cuncake !
v 11.6 - Donut [ | v 1.6 - Donut i
v 13.0 - Eclair : | v 3.0 - Eclair !
v 12.2-Eroyo I | v 2.2-Froyo I
v 12.3 - Gingerbread | | V2.3 - Gingerbread !
v 13.0 - Honeycomh [ I'v 3.0 - Honeycomb I
v 14.0 - Ice Cream.Sandwich _ _ | | v/ _4.0-loe Cream Sandwich __ |
list-style-position: outside; list-style-position: inside;

Videos do YouTube mais flexiveis

Aprendemos no capitulo 11 como deixar as imagens mais “flexiveis” usando a tag
<picture>. Também aprendemos a adicionar videos usando varias técnicas, inclusive
aqueles que estao hospedados em servicos especializados como Vimeo e YouTube.

O problema é que, quando incorporamos um video do
YouTube ou Vimeo, isso é feito através de uma tag ~
<iframe> que ja vem com as configuracdbes de um
tamanho fixo e precisamos alterar isso para que nossa
interface possa se tornar mais responsiva e adaptar o
tamanho do video dinamicamente, principalmente para

telas pequenas. — ’

Para isso, vamos colocar o <iframe> de incorporagao dentro de uma
<div> para que o video esteja limitado dentro de um contéiner.

<div class="video">
<!—— AQUI VAI O CODIGO DO IFRAME ——>
</div>

A partir dai, vamos fazer configuracdes de estilo para os dois elementos:

div.video { div.video > iframe {
position: relative; position: absolute;
background-color: var(--cor4); top: 5%;
height: @px; left: 5%;
margin-left: -20px; width: 90%;
margin-right: -20px; height: 90%;
margin-bottom: 15px; }

padding-bottom: 59%;
}

O que nos importa mais aqui € entender o funcionamento da propriedade position,
que é a Unica que ndo vimos até aqui. O valor padrdo para essa propriedade de
posicionamento é static, que mantém a hierarquia conforme estabelecido no
documento HTML.
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Na div, nds colocamos o valor como relative para que seja considerado o
posicionamento atual do elemento de divisdo e que ele se mantenha adaptavel para o
caso de alteragao no tamanho do navegador.

Ja dentro do iframe, nds usamos o posicionamento absolute para que a div - que é
0 seu contéiner - torne-se o ponto de partida para o posicionamento do frame. A
partir dai, podemos utilizar propriedades para configurar o deslocamento a esquerda
(left) e ao topo (top) e seu tamanho em largura (width) e altura (height), todos
em porcentagem de tela.

Tenho um desafio pra vocé!

La no repositério, além do material em PDF e dos cdédigos dos
exercicios 100% disponiveis, também disponibilizamos alguns
desafios que devem ser resolvidos. Esses desafios nao
incluem o coédigo original e vocé deve tentar chegar a resposta
sem copiar nenhum cédigo.

Com todo o conteldo que vimos até essa aula, vocé ja pode
resolver o desafio d010. Acesse o repositorio publico, abra a
area do curso de HTML+CSS e cligue no link de acesso aos
desafios. Manda ver! S6 ndo fica pedindo a resposta! Vocé
consegue resolver isso sozinho(a)!

Repositério em: https://gustavoguanabara.github.io

Quer acompanhar tudo em video?

E’U sel que as Vezes- as pessqas gO-Stam mais de aSSIStIE‘ -
videos do que ler livros, e é por isso que eu lango ha

anos materiais no canal Curso em Video no YouTube. O [RLI{®{sM0s]
link que vou compartilhar contigo faz parte da playlist MODULO 81 <,
completa onde vocé encontra os Médulos 1 e 2 do JJEIHTNES

Curso de HTML5 e CSS3, completamente gravado - & [BEH
com base nesse material. ABERTURA

Médulo 1 do curso: https://www.youtube.com/playlist?
List=PLHz AreHm4dkZ9-atkcmcBaMZdmLHft8n

Moédulo 2 do curso: https://www.voutube.com/playlist?
List=PLHz AreHm4dlUpEXkY1AyVLQGcpSgVF8s
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Teste seus conhecimentos

Terminou de ler esse capitulo e j@ acompanhou todos os videos e
referéncias externas que indicamos? Pois agora, responda a essas 10
perguntas objetivas e marque em cada uma delas a Unica opgao

verdadeira. Ai sim, vocé vai poder comprovar que realmente

entendeu o conteuldo.

1. Antes de comecgar a construir um site,
uma das técnicas é desenhar a sua
estrutura em forma de grades, mais
conhecida como:

rascunho
wireframe
sketch

bl framebars

2. Para que um site seja corretamente
exibido em varios tipos de dispositivos
com telas de tamanhos diferentes,
devemos nos preocupar bastante em
torna-lo:

recursivo
responsivo
reusavel
Ol reciclavel

3. Para que a largura de uma caixa
torne-se adaptavel a varios tamanhos de
tela, utilizaremos as propriedades:

min-width e max-width
min-height e max-height
left-width e right-width
DOl left-height e right-height

4. Para declarar variaveis em CSS,
devemos criar uma pseudo-classe
especial dentro do documento CSS atual.
Qual é o nome dessa pseudo-classe?

var
:declarations
:root
:variables

O Q @ >
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5. Toda variavel declarada em um
documento CSS deve obrigatoriamente
comecgar com:

dois tragos --
um cifrao $

uma cerquilha #
Ol uma arroba @

6. Um documento CSS que possui
variaveis definidas pode fazer referéncia
a elas utilizando a fungao:

variable()
root()
env()
DOl var()

7. Os navegadores (user agents) aplicam
configuragdes padrao para todo e
qualquer elemento HTML5 que é exibido
como uma caixa. Para alterar as
definicOes dessas configuragdes default,
usamos um seletor CSS especial que é
0:

default {3}
asterisco * {}
agent {}

DOl global {}

8. Para aplicar sombras as letras que
estdao dentro de uma caixa, podemos
usar a propriedade:

text-shadow
font-shadow
letter-shadow
O box-shadow
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9. Ao usar listas do tipo <ul> em
HTML5, s6 conseguimos definir
marcadores do tipo circle, square ou
disc. Porém, podemos personalizar o
simbolo de cada elemento via CSS,
usando a propriedade:

list-type
list-style-type
list-symbol

Ol list-style-symbol

10. Qual dos valores a seguir é o Unico
que ndo sera aceito para configurar a
propriedade position em CSS?

static
absolute
relative
D! fullsize
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Suas anotacoes

- J

Nao guarde conhecimento. Ele é livre. Compartilhe o seu e veja ele se espalhando pelo mundo @)

#DevWeb - Capitulo 17 prof. Gustavo Guanabara Pagina 13 de 13



